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7 RENCDNTRES CONSACREES A LINNOVATION DANS LE SPORT
CAMPUS LA BRUNERIE VoiRON (GRENOBLE) - DE 9H A 17H
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Le Sporl 4.0

= Révolulion lechnologique et des usages

Les vertus du jeu dans le sport et la place de 'expérience ludique sont incontestablement au cceur
de nouvelles valeurs partagées par de nombreux sportifs.

Comment et pourquoi le jeu devient une source de motivation a la pratique d'une activité, que U'on soit pratiquant aguerri ou débutant?
Comment et pourquoi les entreprises peuvent s'emparer de ces sujets ? Et en retireront-elles des bénéfices tangibles et durables ?
Comment intégrer ces nouvelles regles pour de nouveaux business?

LES TECHNOLOGIES CLEFS AU SERVICE DU SPORT 4.0

Le sport 4.0, par analogie avec lindustrie ou le Web 4.0 est la révolution technologique numerlque
qui accompagne nos facons de faire du sport aujourd’hui. Il existe des solutions digitales qui
enrichissent les pratiques sportives pour les rendre plus ludiques, accessibles, communautaires,
motivantes... et qui impactent profondément les industries des sports.

Quelles sont ces technologies émergentes et plébiscitées par les utilisateurs qui modifient et redéfinissent de nouvelles pratiques
sportives et de nouveaux modes de consommation ? Comment les entreprises peuvent-elles intégrer les mutations technologiques
dans leurs produits ou services ?
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